Programmablaufplan

Programmstart

· Applikation starten

· Frame erscheint

· ControllerTab für jeden Controller erzeugen

· DefaultConfig für jeden Controller laden, d.h. in Textfelder schreiben

Botwahl

· User gibt ServerIP ein → Abfrage, ob Server vorhanden

· User gibt Ports des jeweiligen Roboters ein → Abfrage

Tastenbelegung eingeben

· User clickt auf Textfield → keine Eingabe möglich (Felder nicht disabled)

· Meldung weißt auf Drücken des gewünschten Button hin

1. Popup

2. Statuszeile

· Überwachung aller Controller Components

· Bei Wert != 0 → Zuweisung Befehl/Taste

· Abbruch der Überwachung bei

· Popup: per Mouse beendet

· Zeit vergangen

· Textfeld füllen

Applikationstart

View:


· StartButton → StopButton

· ControllerConfigPanel deaktivieren

Model:

· Config aus View lesen ODER View übergibt Buttons an Model
Presenter holt Buttons aus View und übergibt an Model
· Controller überwachen

Bei Änderung der Werte:

· Werte der Components mit Befehl übergeben

· Befehl umwandeln

· Zeichen über Sockets an ausgewählten Server schicken

· Server wandelt empfangene Daten in Befehle und Werte um

· Übergibt Bot und Befehl an BotManager

Applikation stoppen

View:

· StopButton → StartButton

· ControllerConfigPanel aktivieren

Model:

· Serververbindung trennen

· Überwachung der Controller beenden

